Laboratorio di Tecnologie Digitali per i Beni Culturali

OBIETTIVI DEL LABORATORIO
Le attivita del Laboratorio saranno finalizzateagltesentazione dei metodi e dei criteri di
Information Technology che stanno alla base dineatizzazione di un sistema informativo in
grado di gestire lo studio e la fruizione di bemitgrali. Le lezioni teoriche saranno corredate da
brevi esercitazioni pratiche.

ARGOMENTI TRATTATI
Introduzione

1. Scenari digitali per i Beni Culturali: temi e pradghatichgraccolta dei temi e degli
argomenti principali che si incontrano quando soata la produzione e la fruizione di
prodotti digitali provenienti da supporto cartaceda digitale nativo)

2. Information & Communication Technology per i beultarali: definizioni ed ontologie
(analisi e definizione delle semantiche per lalogzione informatica, le collezione
digitale, la biblioteca digitale, i sistemi infortna, la banca dati, i Semantic Web, Image
Processing, Knowledge Management, ICT, metadaiiguiari controllati, OAl_PMH, Open
Access, open source, repository etc.)

Sistemi infor mativi

1. Dallarchivio al databasdprincipi di base di dati, concetto di “dato/infoazione”, modelli
di dati: dal gerarchico al relazionale, relaziomakelle, la progettazione di un DataBase
relazionale, cenni di linguaggio SQL)

2. XML - eXtensible Markup Languaglementi ed attributi, DTD — Document Type
Definition, XML Schema, Namespace, validatori XML)

| metadati

1. Tipologia e funzione dei metad#étiefinizioni e concetti di base)

2. Schemi di metadafgranularita e raffinamento di uno schema, prdiilapplicazioni)

3. Interoperabilita tra schemi ed OAI-PMH

4. Metadati descrittivi per i beni culturali ed in pagolare per i Beni artistic(Dublin Core,
ICCD, PICO AP, SIRBEC, EAD, MARC, MODS etc.)

5. Metadati gestionali amministratifMETS, MAG etc.)

6. Metadati per la conservazione a lungggmine(PREMIS etc.)

I mage processing
1. Scene, immagini analogiche ed immagiigitali (introduzione al concetto di immagine
digitale e dei dispositivi di digitalizzazione, amito di risoluzione, la teoria di Shannon ed
altri algoritmi alla base dei processi di acquma delle informazioni digitali, tecnologie ed
architetture dei sistemi di acquisizione delle ingmg
Visualizzazione su un medium qualunépeéinature, stampa e stampanti, moire)
Memorizzazione di un immagine digitgsruttura di un immagine digitale e files,
memorizzazione con 0 senza compressione, fornkedi tonversione tra formati, gestione
delle memorie e sistemi di memorizzazione di maasdnivi per decenni e obsolescenza
tecnologica)
4. Dimensionamento di una collezione digitédensiderazioni generali sull'incertezza di
determinare esattamente gli spazi di memorizzazionea collezione digitale)
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Il laboratorio prevede la realizzazione di un’datéwdi gruppo da presentare nel corso dell’ultima
lezione. Il lavoro prevede attivita da svolgeresgrei seguenti istituti culturali milanesi: Biblexa
del Conservatorio “G. Verdi” di Milano, Museo Arablegico di Milano, Museo del Risorgimento,
Veneranda Fabbrica del Duomo, Biblioteca Naziodaleremona, Museo Poldi Pezzoli.



Calendario lezioni

16 gennaio 2012 ore 14-18

23 gennaio 2012 ore 14-18

30 gennaio 2012 ore 14-18

6 febbraio 2012 ore 14-18

Visite esterne da compiere nel periodo dall’'8 afétibraio 2012
27 febbraio 2012 ore 14-18: presentazione lavograppo

Aula Seminari, via Noto 6 (piano terra)



